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Grunderna i Python programmering, del 1

Mar10
by nimmis on March 10, 2013 at 6:46 pm

Posted In: Allmant, komma igdng, programmering, python

For att kunna utnyttja enkortsdatorn behéver man nagot typ av program som utfér nagon typ
av uppgift. Som jag beskrev i tidigare artikel (se Nyborjarsprak, vad ska jag valja?) ar python
ett utmarkt sprak att borja med. | denna artikel ska jag beskriva de grundlaggande i
pythonprogrammering. Eftersom python &r ett interpreterade sprak sa kan man programmera
interaktivt dvs man kan starta interpretatorn och skriva in programmet som utférs direkt utan
att man forst maste kompilera det.

FOr att visa grunderna &r det enklast att kora den interaktivt for att visa hur det fungerar. For
att géra exemplen i denna artikel maste du antingen logga in pa Raspberry Pl och starta
kommandot python

Jan 13 2013, 11:20:46)

"license” for more information.

eller klicka pa Terminal i WebIDE (se tidigare artikel) sa att du far upp ett terminalfonster
och skriv in python
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Raden med 3 storre-an tecken >>> visar att python ar klar och vantar pa inmatning.
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Kommentarer

Kommentarer ar information som inte har nadgon funktion for programmeringsspraket utan ar
avsett for den som l&ser programkoden.

Manga som bdrjar programmera tycker att man inte behover skriva nagra kommentarer
eftersom man vet vad programmet gér. Men om nagon annan ska satta sig in i koden eller
man ska gora nagra andringar i koden efter ett langre tag sa uppskattar man kommentarerna
da dessa fungerar som stod for att forsta vad olika saker i programmet gor.

| python anvénds bradgardstecknet # for att indikera att allt efter detta tecken pa raden ska
tolkas som kommentarer och inte innehaller nagon kod.

~ # detta ar en kommetarsrad

3 kommentar
din>", Tine 1

3 kommentar
A

SyntaxError: invalid syntax
3 # kommentar

Som man kan se s4 fick vi en rad med 3 punkter ..., detta betyder att python har inte fatt nog
med indata for att generera ett svar. | detta fall sa skrev vi in en kommentar och detta ar ingen
kod som Python ska behandla s& den fragar efter mer indata.

Alla tecken pa en rad behandlas sa lange som Python inte upptécker ett #-tecken (om det inte
finns i en strang, forklaras langre fram) sa pa raden 2+3 kommentar sa far vi ett fel sa
Python inte kanner igen kommentar och vet inte vad den ska tolka det som. Daremot pa sista
raden sa avbryter Python att avkoda raden efter #-tecknet och utfor bara det som stod fore dvs
2+3.

Numeriska virden

| datorsammanhang delar man upp tal i heltal och flyttal, skillnaden mellan dessa ar att ett
flyttal har decimaler.Viktigt att veta ar att nar man blandar heltal och flyttal i Python sa blir
resultatet alltid ett flyttal.

Man anvander sig av +, -, * och / for de fyra raknesatten. Berékningen sker med prioritering
dvs / och * &r hogre prioriterade &n + och — dvs 2+5*2 blir 12 och inte 14 pga att 5*2
berdknas innan man lagger till 2 till summan. For att férandra detta kan man

anvanda parenteser sa (2+5)*2 blir 14. Allt som man lar sig i matematiken.

For att utfora berakningen skriver man helt enkelt den efter >>> och trycker RETURN sa far
man svaret direkt pa nasta rad.
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Men 50/9 = 5 stammer ju inte??? Detta beror pa det jag skrev tidigare om talen inte har ndgon
decimaldel sa tolkas de som heltal och om man delar 2 heltal s far man ett heltal till svar.
50/9 =5.555555..... och heltals delen av detta tal &r 5, hér géller alltid att man avrundar nedét.

Hur far man réatt svar? Ja minst ett av talen maste var ett flyttal, Python har en funktion som
konverterar heltal till flyttal som heter float()

> float(50/9)

Varfor blev inte forsta talet ratt? Jo vad vi gjorde var att konvertera svaret till flyttal dvs
utrakningen skedde fortfarande med heltal. Det finns dven en specialfunktion for att fa
modulo dvs resten av en heltals division och da anvander man ett procenttecken %

e toat(50/9)
5.0

»> 50.0/9
.555555555555555

>>> Tloat(50) /9
5.555555555555555
>>> 50%9

Anvands ofta for att kontrollera om ett tal &r delbart med ett annat, om modulo = 0 sa &r det
delbart. 1 Python finns massor med inbyggda matematiska funktion som t.ex sinus logaritmen
m.m se Python dokumentation for en utforlig lista. Viktigt att notera ar att man anvander sig
av punkt . och inte som definierat i Svenskan komma , som separator mellan heltal och
decimaldel.

Variablar

Som i alla andra programmeringssprak har man tillgang till variabler som kan tilldelas ett
varde. | Python anvander man inte sig av nagon typ av suffix for att definiera vad en variabel
innehaller utan vardet som tilldelas satter vilken typ av innehall som en variabel har.

Numeriska variabler
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Har ser man att allt fungera pa samma satt som i tidigare exempel, a och b tilldelades ett
heltalsvarde sa resultatet blir ett heltal. Notera att nar man tilldelar a ett flyttalsvéarde sa dndras
a till att vara en flyttalsvariabel. For att ta bort en definierad variabel anvander man sig av
kommandot del variable, sa del a skulle ta bort variabeln a.

Strangar

Strangar ar en definition av en icke-numeriskt varde och behandlas som en sekvens av tecken,
siffror eller bokstaver. En strang bérjar men antingen med ett enkel-citat tecken ° eller en
dubbel-citat tecken ” och avslutas med samma tecken som man borjade med.

Det finns mycket mer special for att hantera strangar men det ingar inte i

denna grundlédggande beskrivning av Python. Det finns ett specialfall nédr man anvénder sig av
3 stycken ™’ eller “’" detta anvédnds nir stringen ska stricka sig over flera rader. Normalt far
man ett felmeddelande om man trycker RETURN utan att avslutat en strang.
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>>> """test
. flera
. rader"""
\nflera\nrader"

B o

> a
"test\nflera\nrader"’

>>> print a

| exemplet ovan se vi hur Python lagra stréangar intern och hur den visar det som utdata. Nar
man matade in den forst sa kunde man forvantat sig att se svaret som 3 rader, istallet far man
alla rader pa samma rad med \n mellan varje rad. Om man tittar i Python dokumentationen for
strangar sa betyder \n samma sak som en ny rad men kodat. Endast nar man anvander
funktionen print tolkar Python dessa special tecken

Samma kan man se med Svenska tecken som kodas men skrivs ut ratt ndr man anvander print
kommandot.

Subset av strdngar

Ibland vill man hantera delar av strangar t.ex de 3 forst tecknen i en strang eller vilken &r det
forsta tecknet. 1 Python anvénder man sig av index i strangen med hjalp av hakparenterser []
efter variabelnamnet. Som i manga andra sprak &r positionen for forsta tecknet i strangen O.

Att definiera ett enstaka tecken i en strang gors men variable[position], sa variable[2]
betyder tecknet vid position 2 (3 tecknet).

Man kan dven definiera en delméngd av strdngen , syntaxen ar
variabelnamn[startpostion:slutposition] dar startposition ar index réknat fran 0 och
slutposition raknat fran 1. Sa variable[3:5] ar 4:e och 5:e tecknet i strangen. Om man
utelamnar startpostion, t.ex variable[:4] sa betyder det de 4 forsta tecknen och om man
utelamnar slutpostion t.ex variable[3:] sa betyder det alla tecken fran och med 4 tecknet.

3

Virdet av ett subset kan inte dndras dvs variable[2]="b” fungerar inte

Listor

En lista &r ett antal element (av valfri typ t.ex strdngar) separerade med kommatecken och
omgivna av hakparenteser, t.ex a=["'adam™," bertil",""cecar'] ar en lista med 3 element.

Atkomsten av innehallet i listan pAminner om hanteringen av substrangar dér varje element i
listan &r samma sak som ett tecken i strangen, sa a[0] ar lika med “adam”
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, “cecar"]

Nar man sen har en lista finns ett antal funktioner som man kan anvéanda pa listan genom att ta
variable.funktion(). En fullstandig lista 6ver funktioner for listor kan finns i Pythons
Dokumentation om listor.

count() - rdakna traffar i listan

count(element) raknar hur manga ganger elementet finns i listan
> a=["adam","bertil"”,"cecar”,"adam”,"nisse"]
> a.count("adam™)

>~ a.count("nisse")

> a.count("eva")

| exemplet sa finns adam 2 ggr, nisse 1 ggr och eva finns inte i listan
extend() - utoka lista med lista

extend(lista) lagger till lista till listan.

>> b=["sune","ivar”,"kalle"]
a.extend(h)

‘bertil', 'cecar', 'adam', 'nisse’, ‘'sune', "ivar', 'kall

| exemple skapades en ny lista med sune, ivar och kalle genom att anvénda funktionen extend
sa lades allt i lista b till de som redan fanns i lista a. Ett annat satt ar att anvanda plustecknet +
som inneb&r summering av listorna

> d+

['adam', 'bertil', 'cecar', "adam', "nisse', 'sune', 'ivar',
> a=a+b

> a

["adam', 'bertil', 'cecar', 'adam', 'nisse', 'sune', '"ivar',

insert() - ldgga till element till lista

insert(postion, element) lagger till ett element efter en viss postion i listan.

> a.insert(2, eva’)
>> a

['adam', 'bertil', 'eva', 'cecar', 'adam', 'nisse', 'sune', 'ivar', 'kalle']
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pop() - himta element fran lista

pop(position) returnerar vérdet av elementet som har position position och samtidigt raderar
det fran listan.

a

['adam', 'bertil', 'cecar', 'adam', 'nisse', 'sune', 'ivar', 'kalle']
> a.pop(1)
bertil

a.pop() # sista postionen i listan
Te’

'cecar', "adam', 'nisse', 'sune', 'ivar']

append() - lagg till element till lista

append(element) lagger till elementet sist i listan

-~ a.append(2)
a

['adam', 'cecar', 'adam', 'nisse', ‘sune’

sort() - sortera elementen i stigande ordning i listan

sort() sorterar elementen i stigande ordning i listan

>> a=['adam', 'cecar’', 'adam', 'nisse', 'sune', "ivar',
a.append('1")
a.sort()

a
'1', 'adam', 'adam', 'cecar',

Som ni ser sd kommer 2 fore *1' och detta beror pé att numeriska vérden riknas ldgre dn
strangar sa det ar viktigt att halla koll pa vilka typer av varden som man har i listan.

reverse() - sortera elementen i sjunkande ordning i listan

reverse() sorterar elementen i sjunkande ordning i listan, sorteringen galler som i sort att
numeriska vérdlen &r lagre an strang varden.

> a.reverse()

'nisse', 'jvar', ‘cecar', 'adam', '"adam',
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del - ta bort element fran listan

del ar ett kommando och inte en funktion eftersom den inte returnerar ett svar. del a[2] tar
bort det 3:e elementet i listan och del a tar bort hela listan

'y "ivar', 'cecar', 'adam', 'adam',

r

'cecar', 'adam', 'adam’,

recent call
‘, 1ine 1, in <module>
NameError: e 'a’ is not defined

Tuples — enkla listor

tuples (ndrmaste pa Svenska ar mangd) ar en enkel lista som inte kan manipuleras dvs endast
lashar.

Man kan anvénda plustecknet for att sla ihop 2 tuples men inget mer, anvéands framst for
statiska listor

» a= adam”,"bertil”, "cecar”

'bertil’', 'cecar')
"sune","kalle"

'cecar', 'sune',

Sets - Unika listor

Sets dr tuples dar alla element ar unika, man kan skapa ett set fran listor och tuples med
funktionen set(), resultatet oavsett om det &r en lista eller tuples &r en tuples.
Alla dubbletter tar bort fran resultatet.

nisse ,

‘cecar', "ivar', 'adam', 'nisse'])

(most recent call last):
, 17ne 1, 1n <modulex>
'set’ object has no attribute 'sort’
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Dictionary - Koppla nycklar mor varden

Dictionary (narmast pa Svenska ar lexikon) anvands for att koppla nyckelord mot ett vérden,
anges inom krullparanteser {} och anges som nyckelord:varde med kommatecken mellan

vardena.

‘bertil':27, 'cecar':87 }

"bertil', 'cecar']

keys() funktionen returnerar en lista av alla nyckelord i lexikonet.
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